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Axes de recherche

Mon domaine de recherche porte sur la conception et |'évaluation de la mise en oceuvre
d’Environnement Informatique pour I’Apprentissage Humain (EIAH). Ma spécialité porte plus
précisément sur des EIAH particuliers qui sont les jeux sérieux. J'étudie ces objets selon différentes
thématiques :

Les outils et bonne pratiques de développement, notamment au travers du projet FYFY
: https://github.com/Mocahteam/FYFY [2]

L'analyse de traces des joueurs en vue de concevoir des feedback adaptatifs

projet Prog&Play : http://progandplay.lip6.fr/ [3]

projet Laalys

L'accessibilité de ces environnements pour les éléves a besoin éducatif particulier (BEP)

Mots-clés

Jeux sérieux, EIAH, analyse de traces, feedbacks, approches de conception
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Muratet M., Delozanne E., Torguet P., Viallet F. "Addressing teachers’ concerns about the
Prog&Play Serious Game with context adaptation", International Journal of Learning
Technology, Vol.7, N.4, p. 419-433 (2012).
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Muratet M., Torguet P., Viallet F., Jessel J.-P. "Experimental feedback on Prog&Play: a serious
game for programming practice", Computer Graphics Forum, Eurographics, Vol. 30, N. 1, p.
61-73 (2011)http://dx.doi.org/10.1111/j.1467-8659.2010.01829.x [6]

Principales communications

M. Guinebert, M. Muratet, A. Yessad, V. Luengo : “Analysis of peer interactions features in
Multi-Player Learning Games: semi-automatic approach and proof of concept”, European
Conference on Games Based Learning, Sophia Antipolis, France (2018)
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des TICE ?”, Les usages numériques en éducation : regards critiques - RUNED, Lyon, France
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ICWL 2016 - International Conference on Web-based Learning, Rome, Italy (2016) - Best
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C. Popescu, M. Muratet, c. moreau : “Appropriations et détournements d'un dispositif
numérique adapté : le cas d’'une expérimentation concernant la scolarisation des jeunes en
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I’accés a I'apprentissage pour des personnes en situation de handicap sensoriel ou troubles
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http://gdac.ugam.ca/tice2012/[7]

Enseignhement

C2i niveau 1

Outils numériques adaptés aux éleves a BEP
Outils de gestion de projet

Conception de jeux sérieux

Développement en Entity-Component-System
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