Outils numériques

Scratch: des ressources pour les éleves a BEP

(@) oBIECTIF GENERAL

L'objectif de la formation sera d’introduire
les bases de l'algorithmique et de la
programmation avec I'environnement de
programmation Scratch pour créer des
mini-applications vidéo-ludiques pour des
éléves a besoins éducatifs particuliers.

E|Q DEMARCHES ET CONTENUS

Cette formation est basée sur une
alternance de démonstrations et de travaux
pratiques pour favoriser I'appropriation des
différents outils présentés.

Une partie projet sera également proposée

pour permettre a chaque participant de
s’exercer sur son centre d’intérét.
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Publics concernés

Enseignants du 1 et 2™ degré, éducateurs,
éducateurs spécialisés, personnels de
services médico-sociaux, conseillers
pédagogiques Tice.

(] Coordinateur
r,\ Mathieu Muratet

C'-) Durée 2 jours
o O

” Effectif 12 personnes

9 Lieu INS HEA

Eé Dates

« 11et12 mai 2016

@ Tarifs

- Tarif 1: 200 €
- Tarif 2: 400 €

Tarif 1: Personnels de 'EN rémunérés par ITENESR
ou les administrations partenaires, parents d’enfants

handicapés, étudiants, candidats individuels.

Tarif 2: Personnels hors Education nationale dont la
formation est financée par 'employeur (entreprises,

associations, collectivités).
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