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Axes de recherche
Mon domaine de recherche porte sur la conception et l’évaluation de la mise en œuvre
d’Environnement Informatique pour l’Apprentissage Humain (EIAH). Ma spécialité porte plus
précisément sur des EIAH particuliers qui sont les jeux sérieux. J’étudie ces objets selon différentes
thématiques :

Les outils et bonne pratiques de développement, notamment au travers du projet FYFY
: https://github.com/Mocahteam/FYFY [2]
L’analyse de traces des joueurs en vue de concevoir des feedback adaptatifs
projet Prog&Play : http://progandplay.lip6.fr/ [3]
projet Laalys 
L’accessibilité de ces environnements pour les élèves à besoin éducatif particulier (BEP)
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Enseignement

C2i niveau 1
Outils numériques adaptés aux élèves à BEP
Outils de gestion de projet
Conception de jeux sérieux
Développement en Entity-Component-System
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