Mo o] Quand les illustrations prennent corps en 3D.
FRANCAISE INs
=, WHEA  pyplié sur INSHEA (https://www.inshea.fr)

Quand les illustrations prennent corps en 3D. [1]

Les Histoires Sans Fin se sont penchés sur
les possibilités de I'imprimante 3D qui permettent aux illustrations de prendre corps. En effet, des
chercheurs de l'université du Colorado ont créé le Tactile Picture Books Project, une série d'albums
3D qui va au-dela des possibilités du braille. lls ont transformé les images classiques des contes en
formes tactiles. Ces formes 3D qui sortent de la page permettent aux enfants qui ne peuvent pas les
voir des les ressentir du bout des doigts.

Pour en savoir plus [2].
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