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L’interac+on	sociale	

De	Jaegher,	Di	Paolo	et	Gallagher,	2010	

UFlisaFon	des	
verbalisaFons	et	des	
indices	non	verbaux	

(Kekelis,	1992)		
	
	



Le	toucher	dans	les	interac+ons	
sociales	

Le	toucher	est	u)lisé	par	les	bébés	aveugles	pour	
iden)fier	les	autres	:	

	
ExploraFon	du	visage	(RaQray	&	Zeedik,	2005)		

	
Et	par	leurs	parents	afin	d’orienter	et	de	maintenir	
l’aCen)on	de	l’enfant	:		

	
Dialogue	tonique	(Abécassis,	Bulle	&	Elbaz,	1997)	



	La	communica+on	médiée	par	ordinateur		

Exemple	des	MMORPG	(Massively	
MulFplayer	Online	Role	Playing	
Game)	
InteracFon	sous	forme	d’un	avatar	
(Fucks	et	Assis,	2001)	

Messagerie,	
courriel,	etc.	

Environnements	
virtuels		

Difficulté	pour	les	
adolescents	

déficients	visuels	d’y	
accéder	

Difficulté	d’accès	
pour	les	

adolescents	
déficients	visuels	



Le	disposi+f	Intertact	

Equipe	CRED	(CogniFve	Research	and	EnacFon	
Design)	du	laboratoire	COSTECH		
	Université	de	Technologie	de	Compiègne	

	

Charles	Lenay	
		

Dominique	Aubert		
	

Loïc	Deschamps	
	



Le	disposi+f	Intertact	



Le	disposi+f	Intertact	



Etude	de	l’interac+on	

Adultes	voyants	
		

Auvray	et	al.,	2009		
Deschamps,	2013	
Deschamps	et	al.,	2015	

Adolescents	voyants	et	
déficients	visuels	

	
Vallée,	 Deschamps	 &	 Rovira,	
2012	



Méthodologie	

Avec	 l’accord	 des	 ins)tu)ons,	
des	parents	et	des	par)cipants	

Voyants		 Malvoyants	 Aveugles	

Enfants		 6	
(n	=	9.16	ans)	

4	garçons	et	2	filles	

6	
(n	=	10.67	ans)	

3	garçons	et	3	filles	

6	
(n	=	9	ans)	

4	garçons	et	2	filles	

Adolescents	 20	
(n	=	12.3	ans)	
7	garçons	et	13	

filles	

12	
(n	=	14	ans)	

8	garçons	et	4	filles	

8	
(n	=	14.75	ans)	

6	garçons	et	2	filles	

QuesFonnaire	uFlisaFon	du	
matériel	numérique	

+	
verbalisaFons	



L’environnement	numérique	



CondiFon	«	Différenciée»	

Rencontre	de	l’objet	
privé	ou	de	l’objet	public	

Rencontre	de	l’autre	
par)cipant	



CondiFon	«	Parallèlisme	»	



Résultats	principaux	

Par)cipants	interagissent	et	
discriminent	ensemble	

l’objet	public	dans	les	deux	
condi)ons		

MAIS		
Plus	de	difficultés	pour	les	

enfants	aveugles		

Par)cipants	voyants	(enfants	et	
adolescents)	cliquent	plus	sur	
l’objet	public	dans	la	condi)on	

«	Différenciée	»	

Accès	plus	difficile	à	la	
communicaFon	médiée	par	

ordinateur	

Plus	à	l’aise	avec	une	stratégie	
d’interacFon	ne	reposant	pas	
sur	le	suivi	du	curseur	de	

l’autre		



Verbalisa+ons	
Tâche	expérimentale	perçue	comme	difficile	par	les	

enfants	aveugles		

Des	 stratégies	 d’interacFon	 et	 de	 collaboraFon	
différentes	:		

	
	

Suivi	du	curseur	de	
l’autre	

	
TOUS	les	adolescents	
	
Enfants	voyants	
	
	

	

Configura)on	de	
levée	des	

s)mulateurs	
	

Enfants	malvoyants	
	

	

Clics	au	hasard	
	

Enfants	aveugles	
	

	



Analyse	des	dynamiques	d’interac+on	

(e) Expérience 5 : Sh = 0, 018

(f) Expérience 6 : Sh = 0.010

(g) Expérience 7 : Sh = 0, 047

(d) Expérience 8 : Sh = 0, 007

Figure 67 – Portraits de phases du Binôme 12 de sujets aveugles Condition 1.
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Différence	entre	les	
vitesses	

Dynamique	individuelle		 Dynamique	de	la	dyade		

Il	n’y	a	pas	de	type	de	dynamique	en	foncFon	de	l’âge	et	du	
statut	visuel	des	parFcipants	



Conclusion	

	
La	façon	d’interagir	n’est	pas	la	même	en	fonc)on	:		

	
De	l’âge	
Du	statut	visuel		
Du	niveau	de	praFque	du	numérique		
	
	
	

	

L’interac)on	et	la	collabora)on	sont	possibles	sur	la	base	
d’un	retour	tac)le	

Espace	partagé	:	design	for	all	
		
	
	



Merci	aux	insFtuFons,	aux		
enfants,	aux	adolescents	
et	aux	professionnels	qui	
nous	ont	accompagné	
dans	ceQe	aventure	
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